Szukaj jej od strony wiezy, gdzie tablic skupisko,
a potem podejdz do wejscia, jest catkiem blisko.
Inad drzwi pierwsza cyfre, [ ]| ] ] )], wpisz literami

i wzdtuz lewego boku kOS'(ioléi iiiz’ pewnymi krokami.

Stan, gdy z trzykondygnacyjnym gmachem wzrok sie spotka,
zatrzymaj si, nie trzeba tu wchodzic do Srodka.

Porachuj za to, ile okien jest na samym dole,

awynik liczenia wrzu¢ w wolne obok pole. =—=»

Stari tak, by miec przed soba tego budynku front,
bo poszukiwania skarbu zaczniesz stad.

Z lewej strony znajdz schody, brama ich broni,
tam rusz, by skarb mie¢ w swej dtoni.

Hasto najpierw utéz, nietrudna to sztuka,
a jeszcze jedna z gry terenowej wpadnie nauka.
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Tak miasto na przetomie XVIIl i XIX wieku byto zwane,

bo te rosliny w duzej ilosci byty tu uprawiane.

Gdy za$ D D D razy 10 wymnozysz, krzykniesz z radosci,
bo tyle meAtrémeiejcskie mury miafy dtugosci.

Wstukaj teraz kod DDDD do ktddki i skoblem rusz,
a zastuzony skarb w ?wycfl rekcach j[t)estjui.

W srodku na wpisanie czeka Ksiega Questu,

pieczatke przybij tez bez wiekszego protestu.

Zamknij wszystko tak, jak byto na poczatku
i na inne wyprawy rusz, s w kazdym Polski zakatku.

miejsce na piecze¢

TEMATYKA

Mury miejskie w Osnie Lubuskim prawie w catosci przetrwaty do dzis.
Wzmocniono je basztami, a do miasta poprowadzono dwie bramy. Obok
tych zabytkéw z czaséw sredniowiecza poprowadzi Cie trasa questu.

POCZATEK GRY

Quest zaczyna sie na Rynku w Osnie Lubuskim (woj. lubuskie)

NA CZYMTO POLEGA?

@ Pobierz bezptatna aplikacje Questy - Wyprawy Odkrywcow na swoj
telefon i utwérz konto gracza.

© Trase gry moina przejs¢ z karta questu lub aplikacja mobilna
Questy - Wyprawy Odkrywcéw.

© Twoim zadaniem jest uwazne czytanie wskazowek i rozwiazywanie
zagadek. Zebrane na trasie litery i cyfry beda niezbedne
do odkrycia hasta koricowego i otrzymania questowego skarbu.
Piecze¢ odbij na karcie wyprawy lub w Paszporcie Odkrywcy,
aw Ksiedze Questu potwierdzZ swoje przejécie, wpisujac date
i nick/nazwe uzytkownika z systemu www.QUESTY.org.pl.

JAK DODAC QUEST DO UKONCZONYCH?

@ Jesli quest rozwiazatas/es z wydrukowang karta wyprawy, dodaj
go do grona ukoriczonych w aplikacji Questy — Wyprawy Odkrywcéw
lub na stronie www.Questy.org.pl, podajac hasto koricowe:
dwa wyrazy i liczba czterocyfrowa (oddzielone spacja).

O Jeli ukoniczytas/e$ quest z aplikacj, jego piecze¢ automatycznie
pojawi sie na Twoim koncie.

OPIEKUN
Urzad Miejski w Oénie Lubuskim, Aleksandra Adamska, tel. 95757 13 31

LOKALNY KOORDYNATOR QUESTOW
Stowarzyszenie Kraina Szlakdw Turystycznych Lokalna Grupa Dziatania,
ul. Lipowa 20 D, 69-200 Sulecin, tel. 505 318 320, www.kst-Igd.pl

TEKST | OPRACOWANIE QUESTU

Matgorzata Wojtusiak, Krzysztof Szustka - krajowy koordynator
Questéw - Wypraw Odkrywcéw, info@questy.org.pl, tel. 512312 215

vesty”®

WYPRAWY ODKRYWCOW

Wiecej informaji znajduje sie
na najwiekszym w Polsce portalu z questami
www.Questy.org.pl

Quest dostepny réwniez w bezptatnej aplikacji mobilnej Questy - Wyprawy Odkrywcéw.
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STARTY

Witaj w Osnie Lubuskim, na spacerze z zagadkami,
dzis zapoznasz sie z jego zabytkami.

Juz na samym poczatku wspomniec wypada,

ze w $redniowieczu istnieje tu targowa osada.

Henryk Brodaty impuls jednak daje

i w XIll w. 0sno Lubuskie miastem sie staje.

0 swe bezpieczenstwo chca zadbac mieszczanie,
wiec rozpoczynaja muréw obronnych budowanie.

W nie dwie bramy wplataja oraz sporg ilos¢ baszt,
te drugie ponad obwarowania wyrastaja jak maszt.
Mury miasto otaczaja, ciggnac sie jak dtugi sznur,
dla innych miejscowosci stuza za wzor.

Miedzy nimi w XVI wieku staje budynek ratusza,

dzis stad w trase questu sie wyrusza.

Obecny, neorenesansowy, zajmuje miejsce dawnego,
to dzieto Flaminiusa, znanego architekta pruskiego.

Inajdz tablice, ktdra gtosi o tym budynku,
bedacym ozdoba o$nianskiego rynku.

Spdjrz na pierwsza date, w dowolnym tlumaczeniu
i cyferki ja tworzace zsumuj w skupieniu.

3 12
Wynik (IO 00 T niech wkratki wskoczy,
a Ty na kolejna tablice skieruj oczy.
To ta duza, masz jg za plecami, na skwerze stoi,
od informacji o Osnie na niej sie dwoi i troi.

6 1
Pierwsze stowo, [ 1T T 1), to w cudzystowie,
jakim miastem jest Osno doktadnie Ci powie.
My dodamy, ze wéréd lasow ono powstato,
wiele rzek i jezior je wowczas otaczato.

Waska, bagnista dolina wydata sie idealna,

plusem byfa tez dodatkowa ochrona naturalna.
Oprécz muréw miasto fosg byto chronione oczywiscie,
wrdg tez nie atakowat tam, gdzie byto bagniscie.

Dawny wyglad miasta i jego plan pokaza ryciny.
Ile ich masz na tablicy? Wpisz bez zdziwionej miny. ——=» |:|
Ruszaj zobaczy¢ mury i baszty, to cud,

bo nie zmarnowat sie wtozony w ich budowe trud.

Ocalaty na catym obwodzie, poza dwoma przejazdami,
kieruj sie teraz w ich strone pewnymi krokami.

Tablice masz z lewej? To przed siebie idZ aleja,

do murdw, ktdre przygladaty sie réznym dziejom.

Przed nimi w lewo skreci do dos¢ wysokiej wiezy,
to Baszta Krzakdw, taka nazwa do niej przynalezy.
Tabliczka Ci powie, jaka w XVIIl w. role petnita,
za wiezienie [ || ][] ][] miastu stuzyta.
9 16
A wiesz, iloma basztami wzmocniono mury?
Kazda wykorzystywata rdzne rozwiazania architektury.
3 baszty cylindryczne, 2 pétkoliste i jeszcze dwanascie
prostokatnych wykuszowych, co daje baszt siedemnascie.

Nieréwnomiernie byty w murach rozstawione,

bo bagniste tereny nie musiaty by¢ az tak chronione.
Baszta przed Tobg cylindryczna sie zwie,

ale zaraz wykuszowa zobacza oczy Twe.

Najpierw jednak spdjrz, ze ta hetmem jest zwiericzona,
awewnatrz na cztery pietra podzielona.

[d7 dalej, wzdtuz muréw, a z daleka,

zobaczysz, ze kolejna baszta na Ciebie czeka.

Pewnie chciathys o niej posias¢ jakies informacje,
takie baszty w $redniowieczu miaty trzy kondygnacje.
Wnetrza podzielone byty drewnianymi stropami,
na wyzsze pietra wchodzono drabiny szczeblami.

Przyziemia pozwalaty stworzyc’ magazyn spory,
na pietrach znajdowaty sie strzeleckie otwory.

To Baszta Wielka Chyzariska, DDDDD ()] ) zwana inaczej.

Tabliczka podpowie, problemu nie bgdnesz mlai raczej.

(zas na rachunki. lle okien jest na baszty najdtuzszej scianie?

Wynik stownie, [ ][ ][], czeka na wpisanie.
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Az lewej strony budowli, ile naliczysz wyj$¢ w murze?
Wpisz cyfre w kratke, rachunki nie s3 to duze. =————»

Maszeruj dalej, wzdtuz konstrukcji z kamienia i cegty,
przed wiekami tu uliczki zwane przymurnym| biegty.
Stan, gdy zobaczysz, ze mur Jest,,przerwany to brama,
fotografia z tabliczki pokaze Ci, ze juz nie jest taka sama.

To jedna z dwdch bram, jakie do miasta prowadzity,
te nazwang Frankfurcka, questowiczu mity.
Naprzeciw Suleciniska do Osna pozwalata sie dostac
i potrzebom mieszkancéw gotowa byta sprostac.

Kazda z nich dwie wieze bramne miata, uktad prosty,
dtuga szyje i przerzucone nad fos3 zwodzone mosty.
Podobno przedbramie tej bramy dos¢ dtugie byto

i na przeciwlegty brzeg stawu az wychodzito.

Oprdcz bram w murach kilka furt tkwito, z drzwiami,
czasem i takimi wspomagano sie przejsciami.

Z tabliczki o bramie wez pierwsze stowo, wyttuszczone,
brzmi DDDD niech ono w kratke bedzie wrzucone.

Teraz poszukaj takiej czerwonej, muréw pilnuje,
policz, ile na niej literek,W” sie znajduje. =————=»
Nie opuszczaj miejskich murow, jeszcze nie czas,
cho¢ wiemy, ze wokét miasta kusi niejeden piekny las.

Ruszaj, zobaczysz, jaka jeszcze baszta strzegta miejscowosci,
do dzi$ zachowata sie w petnej wysokosci.

To Baszta DDDDDDD otwarta jest w miasta strone,

w takie baszty najczgsclej mury byty wyposazone.

Z czego ta jest wykonana, z tabliczki sie dowiesz
i na pytanie o ilo$¢ jezykdw, w jakich jest tres¢ odpowiesz.
Wynik Twego rachowania to [ | ~J ][], policz w pamieci

i idZ dalej, bo na pewno na wi1e5dz¢ masz chei.

0 murach przyda sie jeszcze kilka stow,

nim kolejng baszte wykuszowa zobaczysz znéw.

Te od 3 do 4,6 m miaty wysokosci, tak niesie wies¢,
podwyzszono je przy uzyciu cegty, by miaty metréw szesc.

Mozesz czu€ sig bezpiecznie na tym spacerze,

bo poza murami nastepna baszta Cie strzeze.
Kapfaniskiej zyskata ona miano wiele wiekéw temu,
znana jest mieszkaricowi 0sna chyba kazdemu.

Lewa wybierz drézke i znéw w lewo, w strone kosciota,

idac, stuchaj, co byto za murami miejskimi, dookota.
Frankfurckie i Sulechowskie przedmiescia tam funkcjonowaty,
na pierwszym z nich w osadzie rybackiej chyze staty.

Tam tez kaplica oraz szpital Sw. Gertrudy byty,

na drugim przedmiesciu kosciéti szpital Sw. Jerzego ludziom stuzyty.
Swigtynia, do ktdrej dotartes jest innego imienia.

(zyjego? Tabliczka o tym kosciele jest do znalezienia.



