Schodkami w dét, w strone rzeki i w prawo idZ, gdzie okragta wiata,

dalej wzdtuz rzeki, z ciekawoscig obiezyswiata.
Wypatruj budynku z zegarem, ktdry godziny odmierza,
za nim fukiem w prawo droga zmierza.

Gdy dojdziesz do ulicy, podazaj za lewa dtonia,

po kilku minutach czerwone tablice widok lekko zastonia.
Miri je prawym ramieniem i przed siebie wzrokiem mierz,
by nie zaskoczyt Cie Zaden straszny zwierz.

(zy kiedys styszates o turach, ktdre tu zyty

i juz w XIIl w. whasnoscig krélow i ksigzat byty?
Taki ssak stoi przed Toba, we wfasnej osobie,

o nim dokfadnie tabliczka Ci opowie.

Z wysokosci w ktebie wez cyfre, ktora sie dubluje,

ona jako ostatnia dzi$ do kratki wskakuje. =——==»
Chcesz zobaczyc tego zwierzecia rég? A
W tym celu przekrocz muzeum prog.

Tu tez czeka na Ciebie zastuzona nagroda,
zdobedzie ja kazdy, kto hasto poda.
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Skqd takle Santoka okresleme? Badama nie blefuja
i na 12 warstw osadniczych na tym terenie wskazuja.

W budynku dwa schodki w prawo i nie zdziw sie wcale,
gdy odkryjesz, ze skarb jest wysoko na drewnianym regale.

Wstukaj do ktddki DDQD , date cenng,
D

wtedy Dobrogost bierze Santok jako wtasnos¢ lenna.

Whisz sie do Ksiegi Questu, na ulotce whij pieczatke,
mozesz tez kupic bilet na zwiedzanie lub jakas pamiatke.
Inne wyprawy zaplanuj, nie kaz skarbom czekac,

jestich tyle do odkrycia, ze nie warto zwlekac!

miejsce na piecze¢

TEMATYKA

Questowa wyprawa poprowadzi Cie wzdtuz Warty oraz Noteci i odkryje
przed Toba sekrety Santoka. Dowiesz sie, dlaczego we wczesnym
Sredniowieczu byt to jeden z najwazniejszych grodow w Polsce i kto

0 niego toczyt béj. Poznasz takze nowsze dzieje, zwiazane z budowa
Watu Pomorskiego.

POCZATEK GRY

Quest zaczyna sie przy wejsciu na teren Piaskogrodu obok Muzeum Grodu
Santok, ul. Wodna 2a (woj. lubuskie).

NA CZYM TO POLEGA?

@ Pobierz bezptatna aplikacje Questy - Wyprawy Odkrywcow na swoj
telefon i utwérz konto gracza.

© Trase gry moina przejs¢ z karta questu lub aplikacja mobilna
Questy - Wyprawy Odkrywcéw.

© Twoim zadaniem jest uwazne czytanie wskazowek i rozwiazywanie
zagadek. Zebrane na trasie litery i cyfry beda niezbedne
do odkrycia hasta koicowego i otrzymania questowego skarbu.
Piecze¢ odbij na karcie wyprawy lub w Paszporcie Odkrywcy,
aw Ksiedze Questu potwierdzZ swoje przejscie, wpisujac date
i nick/nazwe uzytkownika z systemu www.QUESTY.org.pl.

JAK DODAC QUEST DO UKONCZONYCH?

@ Jesli quest rozwiazatas/es z wydrukowang karta wyprawy, dodaj
go do grona ukoriczonych w aplikacji Questy — Wyprawy Odkrywcow
lub na stronie www.Questy.org.pl, podajac hasto koricowe:
dwa wyrazy i liczba czterocyfrowa (oddzielone spacja).

© Jesli ukoriczytas/es quest z aplikacja, jego pieczec automatycznie
pojawi sie na Twoim koncie.

OPIEKUN

Muzeum Grodu Santok, www.muzeumlubuskie.pl

LOKALNY KOORDYNATOR QUESTOW

Stowarzyszenie Kraina Szlakow Turystycznych Lokalna Grupa Dziatania,
ul. Lipowa 20 D, 69-200 Sulecin, tel. 505 318 320, www.kst-lgd.pl

TEKST | OPRACOWANIE QUESTU

Matgorzata Wojtusiak, Krzysztof Szustka - krajowy koordynator
Questéw - Wypraw Odkrywcéw, info@questy.org.pl, tel. 512312 215

MUZEUM LUBUSKIE
im. Jona Dekerlo w Gorzowie Wike.

POBIERZ APLIKAC)

®
Wiecej informadji znajduje sie
na najwiekszym w Polsce portalu z questami
www.Questy.org.pl

@ Questy-¥ yprawy
'J[H’f‘/‘w‘w,c

Quest dostepny réwniez w bezptatnej aplikacji mobilnej Questy - Wyprawy Odkrywcéw.

G vesty’
| QUEST )
WIEZA, DWIE RZEKI,
SEKRETOW WIELE
= SANTOKA
ODKRYWANIE!
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Witaj w Santoku, lezacym w zielonej krainie,

z historii siegajacych sredniowiecza wies stynie.
Jej sekretow strzega Warta i Note¢, dwie rzeki,
one uwaznie stuchaja, o czym méwia wieki.

Dzis zdradza Ci niektdre Santoka tajemnice,

wszak wyznaczaty od zawsze jego naturalne granice.
Wyprawa zaczyna sie przy tzw. Piaskogrodzie,

skad ruszysz ku nowej przygodzie.

To dla dzieci raj, czekaja tu na nich wykopaliska,

moga sie poczuc jak archeolodzy przy odkryciu grodziska.
Ono podobno w VIl wieku nad Warta stato

i walki Polan z Pomorzanami z czasewm wywotywato.

Inajdziesz tu tablice, jak kotowrotek sie kreca,

roznymi informacjami kusza i neca.

Zatrzymaj sie na tej, gdzie krélowa w dtoni trzyma réze,
obok niej jest opisane odkrycie duze.
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Pozostatosci grodu OO0 2 X w. tu odkopano,
gdy wieze widokowa w 1935 roku budowano.
Tuz obok placu budynek muzeum sie miesci,
0 grodzie Santok tablica przy wejsciu Ci obwiesci.

7
Straznica i kluez [ ]I taksie go zwie,
Gall Anonim w swej kronice zawart stowa te.

Wiedziat dobrze, jakie byto wowczas Santoka znaczenie,
grod bronit zdobyte przez Mieszka | ziemie.

A gdzie 6w grdd byt, o ktérym méwimy tyle?
Przeprawa promowa stad trafisz do niego w chwile.
Na lewym brzegu Warty w VIl wieku lud go wzniést,
szybko sie rozwijat i w site rost.

Z wykopalisk dowiesz sie, jakie zajecia 6w lud miat,
aw muzeum zobaczysz z drewna debowego wat.
Budynek za plecami? Spéjrz w lewo i idZ na skwerek,
na czerwonych tablicach roi sie od literek.

One tajemnice niemal najwiekszego gmachu odkryja,
napis ,Stacja Santok” dostrzezesz, ruszajac na boki szyja.
Budowa Kolei Wschodniej to dla Santoka nobilitacja,
zwiaszcza, gdy powstaje tu kolejowa stagja.

Wielko$cig kosciotowi dordwnywata dworca bryta,
a linia kolejowa Berlin z Krélewcem faczyta.
Z roku pierwszego przejazdu pocigqu trzecia z cyfr,ﬂ D

niech wpadnie do kratki, by péZniej odkry¢ szyfr. D

W strone Bulwaru 30 krokdw i w lewo pod wiadukt kieruj kroki,
za chwile przy lewym boku zobaczysz kosciét wysoki.
Wezedniej inny byt w miejscowosci, ale wadzit,

bo stat na terenie, przez ktdry tor Kolei Wschodniej prowadzit.

Ten powstat po rozebraniu starego, jako rekompensata,

tak zostata wynagrodzona do$¢ spora Swiatyni strata.

Nad wejéciem do kosciofa masz okna, ktdre wiericzy pétkole.
Ile ich jest? Wynik rachowania wrzu¢ w wolne pole, =———>

B
To jeszcze spéjrz na drzwi drewniane

i policz, ze s3 na nich [ ) J_J[ [ ] kota zaprezentowane.
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Dalej droga do gdry (30 m) i w prawo droga szutrowa, bedzie troche pod gére,
ale z takiej wysokosci lepiej widac nature.

Po 200 metrach min cmentarz i szukaj z prawej drég rozwidlenia,
tu obrot o 180 stopni jest do zrobienia.

Ta éciezka do wiezy Cie zaprowadzi, nie jest ona taka niska,

a stoi w miejscu $redniowiecznego cmentarzyska.

Pézniej tu grédek obronny mieli Pomorzanie,
Bolestaw Krzywousty zabrat sie za jego szturmowanie.
By uniknac kolejnego ataku, sami go jednak zburzyli,
w XV w. Krzyzacy maty zameczek tu postawili.

Stan przy wiezy, sp6jrz z gdry na grodzisko i pradoline,
z zachwytu na pewno zrobisz zdziwiong mine.

(zas na zagadke, rozwiazac ja bedzie tatwo,

policz, przez ile okien na gdrze wpada $wiatto.
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EDDDD wpisz bez wahania. Stan przy wiezy, na rzeke patrz,
w dét, z lewej strony na ukos prowadzi dalej questowy szlak.
Przejdz ostroznie przez tory i w lewo zmierzaj, do gtéwnej ulicy,
tu chodnikiem tez w lewo, by dotrze¢ do nastepnej tajemnicy.

Na parkingu za urzedem znajdz tablice w czerwonym kolorze,
méwi o chronionej na tym terenie faunie i florze.

Obszar obejmugje Doline (] ] J[J[ ] Notedi,
4

pamietaj, by nie zostawia¢ na nim $mieci.

Wtasnie w tym miejscu Note¢ do Warty wpada,

0 czym staropolska nazwa wsi — Satok — powiada
Sptyw rzek oznacza to stowo archaiczne,

Swietnie okre$la potozenie wsi idylliczne.

Natura jednak pokazata Santokowi swoje oblicze,
powodzie w XVIII w. zniszczyly cywilizacyjne zdobycze.
Rycerze, whadcy, zakony, zmieniali sie wsi wiadciciele,
osiagniec wiec na tym terenie byto wiele.

Tablica z prawej? Przed siebie idZ $ciezka przy wodzie,
przypatrz sie wyjatkowej tego miejsca urodzie.
Plansza za drugq wiata wskaze jedng z wodnych aktywnosi,
jaka na tutejszej rzece da Ci wiele radosci.

6

To0)- trzy litery i juz nie grozi Ci nuda,
sprobuj kiedys, moze poptywac Ci sie uda.

Juz przed wiekami doceniano pofozenie Santoka,
zawsze dogodne warunki stwarzata rzeka szeroka.

Idealny to byt handlowy szlak — to oczywiste,

duzq role odegraty tez tutejsze tereny bagniste.

Jak jeszcze potozenie Santoka nad rzeka wykorzystano?

Idz dalej. Z prawej, na tablicy o Wale Pomorskim je opisano.

Linia Noteci to jedna z jego czesci, miata by nie do zdobycia,
wies doskonale nadawata sie do schrondw ukrycia.

Lasy, przeszkody terenowe, bagna, sztuczne kanaty,

takie warunki do budowy umocnier Niemcy miaty.

Fortyfikacje na mapie wskazuja kéteczka z cyframi,
spéjrz na legende, a bedziesz za pan brat z ich barwami.

Obiekt () )OO0 I ) kolor niebieski oznacza,

1 9
zwiedzanie czerwonego wiasciciel terenu wyznacza.

|dZ dalej, pod mostem przejdz i do mariny pedz,
szukaj tablicy zt6dka, w tym celu w lewo szyje skrec.
Policz, ile liter pierwsze na niej stowo tworzy,

zadanie problemu Gi nie przysporzy. ==

Tu mozesz odpocza¢ w wiacie, stucha¢ Noteci szumu,
poza sezonem nie do$wiadczysz w marinie tumu.

W poblizu znajdz tablice z numerem dwadziescia szes¢
i wezytaj sie doktadnie w to, co méwi jej tresc.

Zagadka bedzie tu szczegotowa, wymagajaca skupienia,
liczba 125 jest na poczatek do znalezienia.

Tyle stopnifaczny kat [ ) ) ) ) Jmierzy

. . 10 . . ys 8 .
i ten wyraz z tablicy o schronie spisac nalezy.

Takie konstrukcje na Linii Noteci stawiano,

Regelbau — tak fachowo ten typ schronu okreslano.
|dz wzdtuz domkéw do gtéwnej drogi,

tu w lewo i na pasy przy markecie niech niosg Cie nogi.

(zerwona duza tablica nie umknie Twym oczom,
na nich informacje o innych atrakcjach Cie zaskocza.

Promenada [ ) )] )] )()na trzeciej pozydji jest,

wpisz i stuchaj, gsjdzie dalej prow;dzi Cie quest.



