(zas policzy¢ drzwi wokdt Kosciota,

a przy ostatnich , Hej" zawotaj!

Te podwdjne jako jedne uznaj — wynik wpisa¢ w kratke sie optaca,
by na marne nie poszta Twoja dzisiejsza praca. =————————>p

G
Stan na chodniku przed wejéciem do kosciota

tak, by wieza byfa przy lewym ramieniu i rozejrzyj sie dookota.
|dZ prosto i przejdz pierwszymi pasami,
za nimi w lewo i przed siebie, tez zebra, réwnymi krokami.

Po prawej stronie Plac (zarneckiego i fontanna nietypowa,
przejdz skwer na ukos — juz koriczy sie przebyta droga questowa.
Zsumuj cyferki dzi zebrane bardzo doktadnie,

wynik podziel przez 3 i pod dom z tym numerem udaj sie fadnie.
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WYNIK NUMER
DOMU

Stan na lewym rogu budynku, tam, gdzie czarny ptotek jest,
odmierz tyle matych krokdw, co numer domu i dodaj jeszcze szesc.
Z lewej za filarem skarb sie znajduje

i tylko uwaznym questowiczom nagrode oferuje.

Dostepu strzeze kod DDDD wpisz go i dolny skobelek w prawo,
E B F A

Ktddka juz otwarta? Brawo!
Jak masz czas, to ruszaj na inne trasy questowe,
na kazdej czegos nowego 0 naszym regionie sie dowiesz.

Pieczecie zbieraj, na dowdd ukoriczenia gry,
bo kto je wszystkie przejs¢ moze zdoby¢, jak nie Ty.

miejsce na piecze¢

TEMATYKA

Ponizszy Quest jest wedrdwka ulicami dawnego Sulecina. Zwykle
przechodzimy obok tych miejsc, nie zwracajac na nie uwagi, bo zycie
skupione na codziennosci nie pozwala na zadume.

POCZATEK GRY
Poczatek wyprawy znajduje sie w Sulecinie, na parkingu przy Domu
Joannitdw, przy ul. Mtynarskiej.

NA CZYM TO POLEGA?
@ Pobierz bezptatna aplikacje Questy - Wyprawy Odkrywcow na swoj
telefon i utwérz konto gracza.

© Trase gry moina przejs¢ z kart questu lub aplikacja mobilna
Questy - Wyprawy Odkrywcéw.

© Twoim zadaniem jest uwazne czytanie wskazéwek. Zebrane
na trasie cyfry beda niezbedne do odkrycia hasta koricowego
i otrzymania questowego skarbu. Piecze¢ odbij na karcie wyprawy,
aw Ksiedze Questu potwierdzZ swoje przejécie, wpisujac date
i nick/nazwe uzytkownika z systemu www.QUESTY.org.pl.

W najblizszej kawiarni od miejsca ukrycia skarbu questu mozna otrzymac za darmo
stodka niespodzianke po pokazaniu ekranu z Dyplomem ukoficzeniu questu
“Traktem dawnego Sulecina”. Znizka wazna tylko w dniu ukoriczenia gry. Jesli ktos
szedt trasa z ulotka papierowa, wystarczy dodac quest do ukoriczonych.

JAK DODAC QUEST DO UKONCZONYCH?

@ Jesli quest rozwiazatas/es z wydrukowang karta wyprawy, dodaj
go do grona ukoriczonych w aplikacji Questy — Wyprawy Odkrywcow
lub na stronie www.Questy.org.pl, podajac hasto koricowe:
liczba czterocyfrowa.

© Jesli ukoriczytas/es quest z aplikacja, jego pieczec automatycznie
pojawi sie na Twoim koncie.

OPIEKUN | LOKALNY KOORDYNATOR QUESTOW

Stowarzyszenie Kraina Szlakow Turystycznych Lokalna Grupa Dziatania,
ul. Lipowa 20 D 69-200 Sulecin, tel. 505 318 320, www.kst-lgd.pl

TEKST | OPRACOWANIE QUESTU

Matgorzata Wojtusiak, Krzysztof Szustka - krajowy koordynator
Questéw - Wypraw Odkrywcéw, info@questy.org.pl, tel. 512312 215

vesty”®

'WYPRAWY ODKRYWCOW

Wiecej informadji znajduje sie
na najwiekszym w Polsce portalu z questami
www.Questy.org.pl

vesty’
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SITARIY

Witamy w pigknym Sulecinie,

historycznie ciekawej krainie,

gdzie przeplataja sie dzieje Polakéw stawnych,

w miejscach zabytkowych, tajemniczych i fadnych.

Niech pamiec o tym nie zniknie z naszej Swiadomosci,
pomimo wielu trosk i zwyktej codziennosci.

By nie utracic piekna dziedzictwa regionu tego,

ruszaj wiec na wyprawe kolezanko/kolego.

Questowiczu, idZ na start,
ta wyprawa, to nie zart!
Butke, wode w plecak bierz,
i po skarb spiesz sie, spiesz!

Z parkingu przy Domu Joannitéw rozpocznij wyprawe
i szykuj sie na tajemnicza zabawe.
Policz kamienne tablice przy potudniowej czesci Domu,

wpisz je w kratke, nie mowigc nikomu. =————

Drewnianym mostkiem przez rzeke, w lewo promenada,
idz $miato, tam samochody Cie nie przejada.

Idac nig, po lewej, licz lampy czerwone,

az ujrzysz dwa mostki niezwodzone.

Z usmiechem do géry péjdz schodami,

lecz uwazaj, niech Cie zapach paczkéw nie omami.
[dZ w lewo, zostaw fontanne po prawej

i zmierzaj do bramy 14-tej, ku,,postaci” ciekawej.

Zerkaj na elewacje, az pamigtkowa tablice ujrzysz na kamienicy Scianie,
przeczytaj ja uwaznie, bo bedzie dodawanie.

Zsumuj szybciutko cyfry z mistrza roku urodzin,

wynik podziel przez pie¢ i magiczna cyfra wychodzi. ——»

Potowa sukcesu jest za Toba, B

bo Leon Stanistaw Pinecki byt stawng osoba.

Trzykrotny mistrz Swiata, zwany, krélem podwdjnego nelsona’,
mieszkat w Sulecinie, a Helena to jego zona.

Na domu, w ktérym mieszkat umieszczono pamiatkowa tablice,
a kilka lat pézniej nazwano jego imieniem ulice.

IdZ wigc dalej prosto Pineckiego rownym krokiem,

az muréw obronnych zachwycisz sie widokiem.

Mistrz zakonu Joannitéw polecit wybudowac ten mur obronny,
wykonano wiec go z cegiet i kamieni polnych.

Nie byto tu wartowni, lecz baszta jedynie,

ten zabytek takze z tego stynie.

Brama Miyriska przez fose wjechac mozna byto,

jednakze do dzis juz sie wiele tam zmienito.

W czedci zachodniej przy stawie mtyriskim stafa palisada,

tam zwierzchnik Joannitéw Grzegorz z Schabendorf obiady jadat.

Przed murami droga w prawo skreca, podazaj radosnie,
wielki malunek na $cianie domu przed Toba wyrosnie.
Podejdz do niego i policz, ile os6b on przedstawia.

Wynik podwojony do kratki szybko wpada, =

Lo C
Mural masz po swej prawej stronie?

Odnajdz stup ogtoszeniowy, ktéry od ogtoszen tonie.
[dZ za nim chodnikiem do skrzyzowania wielkiego
i skre¢ w prawo, to ulica Stefana Batorego.

Idac ze 100 krokow (po tuku) chodnikiem rozgladaj sie bacznie wokoto,
az za pasami z lewej mur obronny,,pomacha” Ci wesoto.

Dotarfes wiasnie do dawnej Hindenburgstrasse -

wybrates Wedrowcze ciekawa trase.

Stat tu niegdys Dom Lenna Zamkowego,

optaty za ziemig przynoszono do niego.

Wazny byt to obiekt w dawnym Sulecinie,

nie tylko z lenna, ale i z ciekawej architektury stynie.

Dzi$ gromadzi tu ludzi w catkiem innym celu,
mozna zjesc tu, odpoczac, wypic kufel chmielu.
Teraz Stefana Zeromskiego ulica sie zwie,

wiec pasami na druga strone, nie kazdy to wie.

Mijajac mur kamienny po swej prawej stronie,
ruszaj $ciezka przy nim, gtosno klaszczac w dtonie.
Po kilkudziesieciu krokach mur,,odbije” w prawo,
a Ty lekko w lewo, na Batorego udaj sie zwawo.

AZ ujrzysz po prawej neogotycki kosciotek z 1862 roku,
wraz z dawng plebania u jego boku.

Wnetrze $wigtyni wzbogacaty neogotyckie ottarze,
ambona, chrzcielnica i geometryczno-roslinne witraze.

Tuz po wojnie organista uruchomit takze miejscowe organy

i spokéj w duszach parafian byt juz odzyskany.

Uwaznie policz wiezyczki na catym kosciele,

zapisz je w kratce, cho¢ jest ich niewiele, == D
D

Potem ulica,,Park Bankowy” Smiato ruszaj,
bankiem i kulami po prawej wcale sie nie wzruszaj.
Cho¢ na murze napis zatarty, podpowie on G,
dlaczego teraz o banku quescik mowi.

Bo stare kroniki donosza, ze 1574 roku panskiego,
witano w Sulecinie Henryka Walezego.

Kréla przyjeto z rewerencjq i nalezytymi honorami,
i obsypano go hojnie podarunkami.

Trzy konie z czarnym rzedem i srebrnymi okuciami,

taki prezent wreczono z wielkimi honorami.

Kieruj sie prosto aleja przez park w strone, gdzie fawek stoi wiele,
a pomnik z napisem , Sulecin” widac na czele.

Na nim postac baranka biategoz | ][ | elementow wykonana, _ D

sprawdz dokfadnie, czy z obydwu stron jest taka sama. . E
| jeszcze jedno zadanie tu zostato przygotowane dla Ciebie,
znajdz trzy takie same cyfry utozone doktadnie obok siebie. =

Podejdz do drogi i w prawo - w dét chodnikiem do centrum zmierzaj,
w myslach liczby do hasta powoli odswiezaj!

W miare, jak trudy beda rosty,

ulica Kilinskiego nogi Cie beda niosty.

Lecz, by zycia nie naraza,

na samochody musisz zwazac.
| ulica przechodz $miato

tam, gdzie zebre widzisz biata.

Kosciot po prawej ukaze sie Twym oczom,

a jego ostrotukowe okna zapewne Cie zaskocza.
Gotycka Swigtynia wzniesiona przez templariuszy,
a jej historia na pewno kazdego wzruszy.

Nie omijaty bowiem Sulecina kataklizmy,
ktdre zostawity na kartach historii blizny.
Choc zima 1945 roku spfonety szafiaste ottarze,
odbudowano kosciét po wielkim pozarze.




