Widziaty jezioro i wszystkie zwierzeta,

w nich duza madros¢ od lat zakleta.

Ze $ciezki gtownej nigdzie nie zbaczaj,
przy asfalcie swoj $lad w lewo odznaczaj.

Pod droga llanka wolno wciaz przeptywa,
dzieki niej wody w jeziorze przybywa.
Chodnikiem dojdziesz prosto do krzyzéwki,
przez pasy i, warszawska” wyciagaj nozki.

,Rycerska wieze” miej przy ramieniu prawym
i pod gérke maszeruj krokiem zwawym.

Jak miniesz,,rynek” dzis widziany juz,

dalej prosto, chyba juz nie czujesz ndg.

Jak miniesz koscidt, to jeszcze dwa domy,
i za Swierkami bedziesz w koricu zadowolony.

Z6twia na pewno znajdziesz na drewnianym ptocie. L
Aile ich jest? Policz, bys nie byt w ktopocie. =—————
Ostatnie zadanie masz do wykonania, /‘\

bierz sie ostro do literek uktadania.
(LTTLITT]

On z6twia chroni, nie tylko bfotnego,
na pewno widziates nim gada nakrytego.

Zdobyte cyfry sprawity, ze jestes w posiadaniu kodu,

wstukaj Q Q Q Z:Ii otwieraj skrzynie, nie bedzie zawodu.
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Przybij piecze¢ na karcie wyprawy,
w dowdd ukoriczenia edukacyjnej zabawy.

A w okolicy sq tez inne ciekawe gry,

na ktére mozesz wybrac sig i Ty.

Goraco Cie do tego zachecamy, znajomych tez,
wiemy, Ze na pewno z nimi ruszy¢ po skarb chcesz!

miejsce na pieczec

TEMATYKA

Wyprawa zapozna Cie z bogata przyroda jeziora lino, zwanego jeziorem
Torzymskim. Zaliczane jest ono do typu sandaczowego, kiedys do
linowo-sandaczowego. Gtéwna atrakja jest mozliwos¢ spotkania zotwia
btotnego, dlatego zapraszamy do wyprawy.

POCZATEK GRY

Quest zaczyna sie na ul. Plac Wolnosci w Torzymiu (powiat suleciriski,
woj. lubuskie).

NA CZYM TO POLEGA?

@ Pobierz bezptatna aplikacje Questy - Wyprawy Odkrywcow na swoj
telefon i utwérz konto gracza.

© Trase gry moina przejsc z karta questu lub aplikacja mobilng
Questy - Wyprawy Odkrywcéw.

© Twoim zadaniem jest uwazne czytanie wskazowek i rozwiazywanie
zagadek. Zebrane na trasie litery i cyfry beda niezbedne
do odkrycia hasta koricowego i otrzymania questowego skarbu.
Piecze¢ odbij na karcie wyprawy lub w Paszporcie Odkrywcy,
aw Ksiedze Questu potwierdZ swoje przejscie, wpisujac date
i nick/nazwe uzytkownika z systemu www.QUESTY.org.pl.

JAK DODAC QUEST DO UKONCZONYCH?

@ Jesli quest rozwiazatas/e$ z wydrukowang karta wyprawy, dodaj
go do grona ukoriczonych w aplikacji Questy — Wyprawy Odkrywcow
lub na stronie www.Questy.org.pl, podajac hasto kocowe:
jeden wyraz i liczba czterocyfrowa (oddzielone spacja).

O Jesli ukoniczytas/e$ quest z aplikacja, jego piecze¢ automatycznie
pojawi sie na Twoim koncie.

OPIEKUN

Justyna Busler, Biblioteka w Torzymiu

LOKALNY KOORDYNATOR QUESTOW

Stowarzyszenie Kraina Szlakdw Turystycznych Lokalna Grupa Dziafania,
ul. Lipowa 20 D, 69-200 Sulecin, tel. 505 318 320, www.kst-Igd.pl

TEKST | OPRACOWANIE QUESTU

Matgorzata Wojtusiak, Krzysztof Szustka - krajowy koordynator
Questéw - Wypraw Odkrywcéw, info@questy.org.pl, tel. 512312 215

vesty”®

WYPRAWY ODKRYWCOW

Wiecej informaji znajduje sie
na najwiekszym w Polsce portalu z questami
www.Questy.org.pl

Quest dostepny réwniez w bezptatnej aplikacji mobilnej Questy - Wyprawy Odkrywcéw.

° o'.. Kraina Szlakéw u e s t !’ ’

o 0, Turystycznych WYPRAWY ODKRYWCOW

_QUEST )
... SLADAMI
ZOLWIA BLOTNEGO)
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SITRRY

W Torzymiu Cie serdecznie witamy,

do questowej wyprawy zapraszamy.
Dzisiejsza zabawa z z6twiem bedzie zwigzana
i najblizsza okolica zostanie Ci pokazana.

Bo z6tw w pobliskim jeziorze mieszka,

taki z niego tajemniczy jest kolezka,

ze wszyscy wiedza, gdzie on na co dzien zyje,
ale mato kto widziat na zywo, jak wyciaga szyje.

Nad jezioro lIno Cie dzié poprowadzimy,

ale najpierw na Plac Wolnosci zaprosimy.

Na torzymskim,,rynku” jest poczatek,
drewnianymi rzezbami usiany jest ten zakatek.

Tu na rozgrzewke bedzie zagadka,
by cyfra zapehnita sie pierwsza kratka.
Inajdz taweczke z damg i policz, ile ma warkoczy,

odpowiedZ na pewno Cie nie zasko(zy. =———
’

Obejdz jeszcze raz okragty klomb matym krokami,
zapoznaj sie z otaczajacymi go budynkami.

Obok numeru 10 mata uliczka jest schowana,

i tam trasa questowa jest przygotowana.

W dét, po brukowej drodze czeka Cie spotkanie,
badz dzielny i przygotuj sie dobrze na nie.
Trasa szybkiego ruchu przetnie Ci wedrowke,
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lecz sie nie martw, wkrdtce dostaniesz do hasta wskazéwke.

W lewo do Swiatet i pasami przez ulice gtéwna,

w prawg strone chodnikiem maszeruj réwno.

Za pierwszym budynkiem wypatruj po lewej stronie
Sciezki, ktéra ukosem wsréd drzew daleko tonie.

Dalej wokét jeziora Cie Sciezka poprowadzi,
wsrod drzew i ptakow stanowczo iS¢ teraz radzi.
Sciezka w chodnik sie w koricu zamienia,

a teraz szukaj mostku wsrod lesnego cienia.

Most nad llanka wskazéwka bedzie:
ile przeset z lewej strony odgradza tabedzie?

Do kratki wpisz ich tylko potowe o e
ijuz zadanie masz gotowe, ———» Q
Gragel 16hy, grzybief; biaty, D

tu zobaczysz nie tylko szuwary.

Z chodnika za mostkiem go$¢ nasz nie zboczy,
bo nowe buty szybciutko zamoczy.

-z

A moze jeszcze chwilke poczeka

to kaczke czy z6twia zobaczy z bliska lub daleka.
Niech zielony budynek Cie nie kusi,

trasa prosto prowadzi¢ musi.

L lewej wypatruj zwierzecia, wykonany w drewnie,
to nie 26w, lecz [ ) (][], wpisz odpowiedz pewnie.

1
Przejdz przez droge, Sciezka pod gérke sie pnie,
tam wiasnie kieruj kroki swe.

Na jej szczycie przywita Cie dab roztozysty

i pokieruje w lewo, bo to kierunek teraz oczywisty.
Kostka do lasu zaprowadzi, znéw go odwiedzic pora,

nie zapomnij o szukaniu zotwia, gdzie$ w okolicy jeziora.

Gdy ujrzysz budynki i boisko w oddali,

to wiesz, gdzie bawig sie torzymianie, duzi i mali.

Podejdz tam droga w dét, az przed oczami znak zakazu stanie,
Ty tez sie zatrzymaj, bo tu czeka zadanie.

Spisz z tabliczki pod nim trzecie stéwko,

brzmi ()] J ), brawo, madra gtowko.

4

Adile liter pierwszy wyraz buduje?

Niech cyfra [T ]{]["] pisana stownie tu wskakuje.
3

[dZ dalej droga, za chwile z Iewej kolejnej tabliczki szukaj na plazy,
niebieska z zottymi wyrazami, kazdy questowicz j3 zauwazy.

Pierwszego wyrazu, DDDDDDDEDD potrzebujesz,

bez niego koricowego hasia nie rozszyfrUJesz

Niech kolejna cyferka szybko w kratke wpada.
Potrenuj tutaj dwie co najmniej dwie chwile, .
amoze jakis z6tw zaskoczy Cie mile. C

A na ilu urzadzeniach sitowni mozesz wypatrywac tytutowego gada? a
—1
A

Za wiata musisz wspiac sie Sciezka do gdry i wzdtuz boiska ogrodzenia,
wiasciwa droga nie bedzie trudna do odnalezienia.

Po lewej stronie, na skraju lasu ciemnego,

szukaj przy $ciezce debu wielkiego.

[dZ t3 lesng dr6zka przed siebie méj drogi,
uwazaj, bo zaba moze wyskoczyc¢ spod nogi.
Trzymaj sie drogi, ktra wokét jeziora kieruje,
nad maty ciek sie dalej Sciezka snuje.

Tu zaskrofca spotkac mozna,

lecz nie bdj sie, to sprawa niegrozna.
Jezioro lIno jest rajem dla wedkarzy,
o wielkiej rybie kazdy tutaj marzy

Tu ptotka, szczupak, karas, sandacz ptywa,
lecz z zasobdw jeziora nic nie ubywa.
Powiem Ci o z6twiu kilka ciekawych stow,
jego domem jest czesto wodny réw.

Jak maj i czerwiec zawita,

sktada jaja samica pracowita.

W sierpniu i wrzesniu zétwiatek czas,
by wyjs¢ na Swiat, przywitac nas.

Gdy juz dorosna, do kilograma waza,

0 zjedzeniu muchy czy $limaka marza.
Gdy zima wielkimi krokami nadchodzi,
6tw wie o tym, ze w grupie razniej sie powodzi.

W stan hibernacji szybko zapada,
gdy zbierze sie spora z6twi gromada.
Ich grzbiet ochrania pancerz twardy,
nie ztamatby go nawet cztek hardy.

Po kolorze pancerza gatunek zotwia jest okreslany,
tu w jeziorze z0tw bfotny jest obserwowany.

Ledna Sciezka na plaze przy jeziorze przywiedzie Cie,
na ktérej w ciepte dni ludzie opalajg sie.

Tu tez jest pomost i dawne miejsce do kapania,
dobry tez teren do wedkowania.

Rozejrzyj sie wkoto, znajdz niewielki budynek,
z nim zwigzany bedzie kolejny frasunek.

Ile okien na pierwszym pietrze jest?
Ich podwdjnej ilosci potrzebuje jednak quest!
Wynik ()] JOIC)C)C) wpisz literami

b 2006
i juz mozesz dalej rusza¢ w pogoni za zétwiami.

Dalej wzdtuz jeziora Sciezka znowu prowadzi,
popatrzec na buki teraz nie zawadzi.
Majestatyczne drzewa s3 ozdoba laséw,
przez lata dotrwaty do naszych czasow.



